Econocuento’

Competencia y amistad: “El juguetero sin rumbo”

Juan era un hombre viajero, no por
eleccion. Desde que Juan tiene memoria
su vida ha sido de pueblo en pueblo, de
viaje en viaje, sin destino. A pesar de que
Juan no se acordaba mucho de su pueblo
de origen, si podia recordar como no tenia
nada en comun con nadie de alli. Siempre
sintid que no encajaba ni siquiera con su
familia. Juan venia de un pueblo minero,
cosa que ¢l odiaba. Juan encontraba
placer en la construccion de objetos, en la
carpinteria,  especialmente en la
construccion de muiiecos de juguete. Sin
embargo, nadie en su pueblo parecia
pensar que lo que el aportaba era 1til. Por
eso y por muchas cosas mas, Juan decidi6
partir en busqueda de un lugar donde
pudiera incorporarse, ser feliz y aportar al
bienestar de los demas. Tristemente, Juan
llevaba afios y afios en la busqueda de este
lugar, no podia recordar cuanto tiempo
habia viajado y cada vez se acordaba
menos de su pueblo.

Todo cambid un dia de otoflo, empezo
como un dia tipico para Juan, se despertd
y comenzo6 a caminar hasta que encontrd
una amplia roca donde descansar. Se
sentod, saco sus herramientas y se puso a
construir algunos juguetes. Fue entonces
que de pronto, un par de nifios se le
acercaron, asombrados y emocionados
ante lo que Juan estaba construyendo.
Feliz, Juan les ensefid sus mufecos de
madera y le regalé un mufieco a cada uno
de los nifos. Por su parte, los nifios que
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estaban recolectando fruta, le dieron a
Juan manzanas a modo de
agradecimiento. Contentos los nifios,
invitaron a Juan a acompanarlos en el
camino de regreso a su pueblo,
invitdndole a ensefiar a sus amigos los
juguetes que construia.

Llegaron al pueblo, que era muy
pequenio. Eran alrededor de 20 casas y
almacenes. Habia tiendas de queso, de
pescado, de muebles, pero no habia
ninguna de juguetes. Una vez alli, uno de
los nifios grito:

jVengan, vengan! encontramos a un
sefior magico.

Juan se rio, se sintié halagado, pero sabia
que no era magico, se sento en el suelo y
comenzo a construir mufiecos de madera.
De pronto un montén de nifios lo
rodearon y asombrados lo observaron
crear. Los nifios fueron por sus padres y
ahora todo el pueblo admiraba a Juan,
nadie nunca habia visto juguetes en su
vida. Juan comenz6 a regalar los mufiecos
a los nifios y en agradecimiento los padres
le dieron diferentes objetos, alimentos y
cosas como agradecimiento. Todos
estaban tan contentos que le dieron a Juan
un recorrido por el pueblo, y le dijeron
que se podia quedar, que habia una casa
sin habitar. Sin pensarlo dos veces, Juan
acepto, sentia que por primera vez en su
vida pertenecia a un lugar.

! Econocuento es un certamen literario creado por el Dr. Alejandro Flores Becerril en 2011, donde se
promueve la participacion de alumnos de economia en la escritura de cuentos que basen su historia en
conceptos y teoria del campo de la ciencia economica. Competencia y amistad: “El juguetero sin rumbo” de
Ana Paula Kuroda, alumna de economia del Tecnoldgico de Monterrey, Campus Monterrey obtuvo el primer

lugar en el concurso de 2023.
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Por varias semanas, todo parecia un
sueno, Juan nunca habia estado tan feliz.
Podia hacer lo que mas amaba y a la gente
le gustaba. Sus mufiecos tenian gran
valor, nadie més los hacia y nadie nunca
los habia visto. Todos los dias Juan ponia
una silla fuera de su casa y comenzaba a
construir, algunos niflos iban y
simplemente se quedaban a admirar el
proceso. Ademads, descubrié que podia
cambiar sus juguetes por otros bienes,
comida y todo lo necesario para
sobrevivir. Pero las cosas estaban a punto
de cambiar. Un dia Juan not6 que menos
nifos lo fueron a ver hacer los juguetes y
se dio cuenta que habia un circulo de
nifios en la casa de al lado. Juan se pard y
caminando fue a ver lo que sucedia.
Llegando a la casa notd, que Benito, su
vecino, habia comenzado también a
construir juguetes. Benito, se inspird y
viendo a Juan quiso intentar también,
descubrid una pasion que no sabia qué
tenia. Benito construia carros, aviones y
otros accesorios para los muiecos que
hacia Juan.

Juan no lo podia creer, sinti6 muchas
cosas, pero ninguna de ellas fue alegria.
Sentia celos, sentia enojo, sentia que lo
habian copiado. Por el otro lado, los nifios
estaban muy contentos, pasaron de nunca
haber visto juguetes en su vida, a tener
mufiecos, a tener mufiecos con carros y
aviones. Juan por su parte, no pudo ver la
felicidad de los nifios, su enojo nublo su
vista. El no not6 como todos estaban
agradecidos por lo que hacia y como
ahora podian tener otros accesorios para
jugar.

Juan pas6é 3 dias amargado y celoso,
ademas de que ya no era el centro de
atencion para los nifios, comenzo a notar
que, en esos 3 dias, lo que recibia de
agradecimiento era menos. Los primeros
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dias Juan recibia muchisima comida a
cambio de los juguetes, mas comida de lo
que podria comerse en una semana. Las
personas del pueblo veian tan valiosos los
mufiecos que Juan hacia, ya que nunca
habian visto eso en su vida, que le daban
de todo, en su primera semana incluso le
trajeron gallinas y vacas a cambio de un
mufieco. Pero, como los dias pasaron y ya
no era tan sorprendente, Juan recibia
menos cosas. Y cuando Benito comenzd
a construir sus propios juguetes, Juan
comenzo a recibir todavia menos cosas.

En el 4to dia en que Benito construia
juguetes, Juan dejo de construir muiiecos,
ya no tenia tiempo, ya que ahora sélo se
concentraba en ver por la ventana la
comida y cosas que le traian a Benito.
Juan solo tenia tiempo para estar celoso
ahora. Esa noche decidio que ya no iba a
soportar mas. Juan espero6 a que Benito se
fuera a dormir y entonces
silenciosamente fue a su casa a robar sus
herramientas. Juan penso6 que, sin Benito,
sus juguetes volverian a ser mas valiosos.

La manana siguiente, Benito desperto y
cuando estaba listo para comenzar con el
dia, no encontrd sus herramientas por
ninguna parte. Momentos después
llegaron algunos nifios afuera de la casa
de Benito y en su ausencia caminaron a
casa de Juan. Juan viendo todo por la
ventana se alegrd y corrid a construir.
Pero algo no se sentia bien, a pesar de
pasar todo el dia haciendo algo que
amaba, no se sentia tan feliz. Por la
noche, Benito y su esposa llegaron a casa
de Juan con cena, le preguntaron si
podian pasar. Extrafiado, Juan los dejo
pasar y comenzaron a cenar. Benito
entonces contd a Juan lo siguiente:

iQué gustod que por fin estamos cenando
juntos! Queriamos traerte cena desde que
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llegaste para platicar y agradecerte, pero
mi esposa y yo no habiamos tenido los
ingredientes listos.

(Agradecerme, agradecerme por qué?
Pregunto6 Juan extrafiado.

La esposa de Benito le explicé a Juan que
estaban muy agradecidos por traer tanta
felicidad a sus hijos y a otros niflos del
pueblo. Por su parte, Benito le conto a
Juan que también le queria agradecer
personalmente, por inspirarlo. Benito le
explico a Juan que nunca habia
encontrado una pasion y cémo, ver a
Juan, creo6 una chispa de creatividad en él.
Benito y su esposa le platicaron que
desafortunadamente, habia perdido sus
herramientas y que ya no podria
construir. Juan sintié culpa y tristeza, no
pudo dejar de pensar en que ¢l era el que
debia de estar realmente agradecido, ya
que en el pueblo encontré la familia y
comunidad que tanto deseaba. Fue
entonces que Juan decididé contarles la
verdad y sacé las herramientas de Benito.
Benito escuch6 con atencion la historia y
le dijo que s6lo podria perdonarlo con una
condicion: que no dejard de construir.
Juan prometi6 continuar con su trabajo y
su pasion y contento y feliz esa noche se
dio cuenta que su vecino no era su
competencia, sino un amigo.
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Luego de despedir a Benito y a su esposa,
Juan se qued6 viendo a la ventana y
reflexiond. En esa reflexion se dio cuenta
de las siguientes cosas: Primero, su enojo
impidi6 que viera la felicidad de los
nifios. Segundo, dentro de su envidia, no
pudo ver cOmo sus muiiecos,
representaban mucho mas para personas
como Benito, ya que inspiraron la
creacion de nuevos juguetes, una chispa
de creatividad e innovacion dentro del
pueblo. Y tercero, si bien, sus juguetes ya
no serian tan valiosos como lo fueron la
primera vez, Juan no necesitaba mas
vacas, mas gallinas o mas comida de la
que pudiera comer. Juan tenia lo que
siempre habia querido: pertenecer.

Los nifios seguian visitando a Juan y Juan
seguia creando nuevas cosas. La
demanda de juguetes habia aumentado
tanto que ya no eran suficientes los que
Juan y Benito construian. Nuevos
carpinteros surgieron y nuevos juguetes
con ellos también, cada vez la oferta
aumentd mas y se mantuvo a todos los
nifos felices y jugando. Juan envejecio en
el pueblo, por siempre recordado como
“El creador de los juguetes” y admirado
por muchos. Fue entonces que el
juguetero sin rumbo encontrd uno.

2Alumno de la licenciatura en economia del Tecnolégico de Monterrey, Campus Monterrey.



